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摘要 

本研究提出 PER V22.1，一個針對「無限內容如何在有限形式中成功存在」的本體論

結構模型。 

 以圓與 π 的幾何性質為分析核心，本研究指出： 

所有有限形態都必須承受來自無限內容的內在壓差，此壓差稱為 π 張力。 

π 張力導致任何穩定系統必然產生三種同時存在的功能層： 

1. R1：事件實在 

2. R2：體驗實在 

3. R3：符號實在 

此外，本研究提出： 

• π 無理性推導的螺旋化時間模型 

• 體驗不可刪除原則 

• 初步分析符號壓縮的最佳吸引點（R3 ≈ 2.3） 

V22.1 不是形上假設，而是一種「結構必然性」： 

 只要有限系統試圖壓縮無限內容，上述三相架構便不可避免地出現在系統中。 

 



一、前言：有限形態的矛盾 

世界呈現有限形式（物理、事件、語言）， 

 但其背後的： 

• 訊息複雜度 

• 生成條件 

• 描述可能性 

• 差異潛能 

卻本質上是無限的。 

傳統理論假設： 

• 世界可被完全描述 

• 意識可被還原 

• 符號可捕捉經驗 

然而 PER V22.1 指出： 

有限形式必然需要無限定義。 

 有限世界因此必然承載無限本質。 

圓提供了最可見的證據： 

 圓是最簡潔的有限形態； 

 π 是無窮、無理、不可重複的序列。 

有限之形與無限之心的矛盾，在所有存在層面普遍成立。 

 

二、π 張力：有限—無限壓縮的本體論必

然性 

π 張力並非比喻，而是描述： 



 有限形態必然依賴不可完備的無限內容。 

下列三條獨立論證支持此結構： 

 

2.1 形式閉合依賴於不可封閉的描述空間（邏輯論證） 

一個形式要成為「可辨識的整體」必須擁有： 

• 邊界 

• 自我一致性 

• 外部區分性 

然而： 

有限邊界必然依賴於一個更大的、不可封閉的描述空間。 

例如： 

• 有限形狀的可辨識性依賴連續空間 

• 有限集合需透過無限自然數語言描述 

• 形態一致性需依賴不可完備的限制條件 

因此： 

有限形式不可能獨立成立，必須依賴無限的背景定義。 
 

2.2 不可壓縮性（Kolmogorov Complexity）論證 

π 是不可壓縮序列。 

 任何描述圓的有限代碼，都無法包含 π 的全部內容。 

因此： 

圓的有限形式必然攜帶 π 的無限資訊。 



推廣： 

• X = 無限內容（本體） 

• R = 有限形式（現象） 

則： 

所有有限形式都必然帶著不可壓縮的無限資訊負載。 

這便是 π 張力的資訊論來源。 

2.3 哥德爾不完備性（Godel）論證 

哥德爾定理指出： 

任何有限、封閉、夠強的形式系統都不能在自身內部獲得完全自洽。 

因此： 

• 有限系統需要無限真值空間支撐 

• 形式化永不完備 

• 定義永遠依賴不可形式化的外部內容 

π 張力即為： 

有限系統尋求自洽時，對無限內容的不可避免依賴。 

 

三、三相共在本體論（R1／R2／R3） 

面對 π 張力，任何穩定存在系統必然湧現三種功能層。 

它們不是三個世界，也不是三個「界」， 

 而是： 

有限—無限壓縮過程中的三種同步策略。 

 



3.1 R1：事件實在 

功能： 抵禦 π 張力，使形態穩定 

 產物： 物理性、因果性、事件鏈 

物理不是根基，而是： 

有限形態為防止被無限撕裂而形成的硬化層。 

 

3.2 R2：體驗實在 

R2 的核心論證： 

體驗並非額外產物，而是有限壓縮必然產生的「不可壓縮剩餘」。 

此結論由三條獨立論證支持： 

(1) 數學論證：壓縮極限 

若 X 的資訊量超過 R3 所能壓縮的最大容量， 

 則必然有剩餘。 

此剩餘即： 

  體驗（R2）＝不可壓縮殘留流 

 

(2) 認知論證： 

世界 → 感官 → 表徵 → 語言 

 每一步都必然丟失資訊。 

因此： 



主觀體驗永遠大於任何符號描述。 

 

(3) 本體論證：有限形態不可閉合 

有限 R１／有限 R３ 

 都無法封閉 X 的無限內容。 

因此： 

  R2 作為「剩餘的內鳴」是結構必然，不是現象附屬。 

 

3.3 R3：符號實在 

功能： 將巨大複雜性以最小符號量壓縮 

 產物： 語言、概念、信念、文化 

符號的本質不是描述，而是： 

  對無限內容的壓縮策略。 

 

四、螺旋時間：π 無理性在時間中的呈現 

π 的無理性使得圓： 

• 形式上似乎回到起點 

• 實質上從未重複過任何一個數位 

PER V22.1 推論： 

時間不是循環，也不是線性，而是螺旋結構。 



生命經驗「似曾相似而絕不重複」的本質即由此解釋。 

 

五、體驗不可刪除原則 

刪除 π 的任何一位數，圓就不再是圓。 

 同理： 

  體驗事件不能在深層結構中被刪除。 

遺忘發生於符號層（R3）， 

 但 R2 與 X 的歷史無法刪除。 

 

六、R3 ≈ 2.3：符號壓縮的最佳吸引點 

R3 的「意義密度」存在最佳值： 

• 過窄 → 無法包含內容 

• 過寬 → 噪音、混亂、過度解釋 

目前觀察到： 

  R3 ≈ 2.3 為符號系統自然收斂的壓縮吸引點。 

它類似黃金比例在自然界的角色： 

 既非常數，也非隨機，而是「自然效率極值」。 

 

七、討論 

PER V22.1 提供： 



• 一套由 π 無理性推導的本體論結構 

• 主觀體驗的結構性來源 

• 認知與符號壓縮的關係 

• 物理性、體驗性、語言性三層同步模型 

• 一個可檢證的吸引子（R3 ≈ 2.3） 

• 一個螺旋時間模型 

同時避免： 

• 神秘化 

• 二元論 

• 還原論 

• 泛心論 

• 語言絕對論 

它將意識與世界視為： 

同一個壓縮過程的不同面向。 

 

八、結論 

本研究指出： 

1. π 張力是有限形態面對無限內涵的本體論壓差。 

2. 三相共在並非三界，而是三種必要功能。 

3. 體驗（R2）不是附加層，而是不可壓縮性必然。 

4. 符號（R3）是壓縮策略而非描述工具。 

5. 時間呈現螺旋，而非線性／循環。 

6. 初步分析 R3 ≈ 2.3 是最佳意義密度的吸引點。 

7. PER V22.1 為結構發現模型，而非形上信仰。 

因此： 

有限世界能存在，是因為無限內容在 π 張力下得以被壓縮為三相共在的穩定結構。 
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